
MODUL AJAR KODING KECERDASAN ARTIFISIAL (KKA)

	Nama Satuan Pendidikan    :   SMA NEGERI 1 RANAH PESISIR 
Mapel                                   :    Koding kecerdasan Artifisial (KKA)
Kelas / Semester                 :    X / 1
Pertemuan                           :    1 - 2
Tahun Ajaran                       :   2025 / 2026
Nama Penyusun                  :   Neri Putri Ningsih , S.Pd.

	Identifikasi Murid

	Murid dapat mengidentifikasi tulang  penyusun rangka aksial dan apendikular pada manusia melalui studi literatur, pengamatan, percobaan, dan simulasi.


	Identifikasi Materi Pelajaran

	Materi Pengantar Mapel KKA, Konsep Keilmuan, dan Implementasi. 

	Dimensi Profil Lulusan (DPL)

	DPL1
Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan YME
DPL2
Kewargaan
DPL3[image: ]
Penalaran Kritis
DPL4[image: ]
Kreativitas
DPL5[image: ]
Kolaborasi
DPL6[image: ]
Kemandirian
DPL7[image: ]
Kesehatan
DPL8
Komunikasi

	Capaian Pembelajaran

	Murid Keterampilan problem solving yang berjenjang melalui pemodelan dan melalui simulasi untuk menghasilkan solusi efektif, efisien, dan optimal yang dapat dijalankan oleh manusia atau mesin meliputi penalaran logis, kritis, dan kreatif berdasarkan data, baik secara mandiri maupun berkolaborasi.

	Topik Pembelajaran

	Konsep Dasar KA

	Tujuan Pembelajaran

	Murid mampu:
1. menjelaskan konsep dasar Kecerdasan Artifisial (KA)
2. menguraikan sejarah perkembangan KA
3. Murid mampu membedakan jenis-jenis KA
4. Murid mampu menjelaskan manfaat dan dampak KA

	Praktik Pedagogis

	1.	Pembelajaran Berbasis Proyek
2.	Diskusi kelompok dan presentasi

	Mitra Pembelajaran

	 
1. Kepala Labor Komputer
2. Industri

	Lingkungan Pembelajaran

	1. Ruang Fisik:  Mengunjungi Labor Informatika untuk mempelajari Torso Manusia
2. Ruang Virtual: platform daring untuk diskusi dengan teman
3. Budaya Belajar: kolaboratif, berpartisipasi aktif, dan rasa ingin tahu

	Pemanfaatan Digital

	1. Perencanaan: LMS
2. Pelaksanaan: pertemuan daring, video, perpustakaan daring
3. Asesmen: asesmen daring


	Langkah-Langkah Pembelajaran

	Pertemuan Ke 1 - 2 : 


	Awal (Berkesan, Bermakna)

	· Guru memberikan salam dan berdoa bersama
· Guru mengecek kehadiran Murid, mengkondisikan kelas dan pembiasaan
Apersepsi
· Guru menanyakan kepada Murid tentang materi yang sudah dipelajari yang dikaitkan dengan materi sistem gerak
Pemberian Acuan
· Guru menyampaikan tujuan pembelajaraan
· Siswa dapat menjelaskan Koding Kecerdasan Artifisial (KKA)

	Inti (bermakna, menggembirakan)

	Memahami

	Stimulasi (pemberian rangsang)
Metode Sharring Teman Sebangku
· Guru membagikan link video yang harus di simak oleh semua Murid
Tentang sistem gerak pada manusia
https://www.youtube.com/watch?v=FwJnhkrS-zE&feature=youtu.be 
· Guru memberikan soal yang berbeda terhadap Murid
Koding dan AI
Dasar koding ? Jelaskan!


	Mengaplikasi

	· Murid diminta berdiskusi dengan rekan bangku yang sama, jadi kelas terbagi menjadi 2 kelompok besar yaitu kelompok bangku sebelah kanan, dan kelompok bangku sebelah kiri.
· Setelah menyamakan persepsi dalam kelompok besar Murid diminta kembali ke bangku masing-masing


	
	

	Merefleksi (berkesadaran, bermakna)

	· Perwakilan Murid mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas
· Hasil permainan koding mengunakan unplugged 

	Penutup (berkesadaran)

	Resume: 
· Guru membimbing Murid membuat kesimpulan tentang koding kecerdasan artifisial 
Refleksi: 
· Memberikan kesempatan kepada Murid untuk merefleksi pembelajaran pada hari ini,supaya terjadi evaluasi dan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di pertemuan selanjutnya. Guru memberikan contoh tentang permainan koding robot mengunakan unplugged
· Guru memberikan evaluasi kepada Murid (tes formatif terlapir di LKPD)
· Guru menyampaikan rencana pembelajaran selanjutnya







1. Refleksi Pendidik dan Murid 
1. Apakah ada kendala pada kegiatan pembelajaran?
2. Apakah semua siswa aktif dalam kegiatan pembelajaran?
3. Apa saja kesulitan siswa yang dapat diidentifikasi pada kegiatan pembelajaran?
4. Apakah siswa yang memiliki kesulitan ketika berkegiatan dapat teratasi dengan baik?
5. Apa level pencapaian rata-rata siswa dalam kegiatan pembelajaran ini?
6. Apakah seluruh siswa dapat dianggap tuntas dalam pelaksanaan pembelajaran?
7. Apa strategi agar seluruh siswa dapat menuntaskan kompetensi?
2. Refleksi Guru
1. Apakah pembelajaran yang saya lakukan sudah sesuai dengan apa yang saya rencanakan?
2. Bagian rencana pembelajaran manakah yang sulit dilakukan?
3. Apa yang dapat saya lakukan untuk mengatasi hal tersebut?
4. Berapa persen siswa yang berhasil mencapai tujuan pembelajaran?
5. Apa kesulitan yang dialami oleh siswa yang belum mencapai tujuan pembelajaran?
6. Apa yang akan saya lakukan untuk membantu mereka?




Instrumen Pengetahuan Koding Kecerdasan Artifisial (KKA)
Kelas / Semester : X / 1
Mata Pelajaran : Koding Kecerdasan Artifisial (KKA)
Pertemuan : 1 – 2

A. Tujuan Penilaian
Menguji pemahaman murid terhadap:
1. Konsep dasar Kecerdasan Artifisial (KA)
2. Sejarah perkembangan KA
3. Jenis-jenis KA
4. Manfaat dan dampak KA

B. Kisi-Kisi Soal
	No
	Indikator Soal
	Materi
	Bentuk Soal
	Contoh Soal

	1
	Murid mampu menjelaskan konsep KA
	Konsep Dasar KA
	Pilihan Ganda
	KA dapat diartikan sebagai …?

	2
	Murid dapat menguraikan sejarah KA
	Sejarah KA
	Pilihan Ganda
	Tahun pertama konsep AI muncul adalah …?

	3
	Murid dapat membedakan jenis KA
	Jenis KA
	Isian Singkat
	Sebutkan 2 contoh KA lemah!

	4
	Murid mampu menjelaskan manfaat KA
	Manfaat KA
	Pilihan Ganda
	Salah satu manfaat KA dalam industri adalah …?

	5
	Murid mampu menjelaskan dampak KA
	Dampak KA
	Benar/Salah
	KA dapat menggantikan pekerjaan manusia sepenuhnya. (B/S)


Contoh Soal Pilihan Ganda
1. Kecerdasan Artifisial (KA) adalah …
a. Sistem yang meniru perilaku manusia
b. Sistem operasi komputer
c. Robot otomatis tanpa kontrol
d. Alat hitung manual
e. Hanya untuk permainan video
2. KA lemah (Weak AI) …
a. Dapat menyelesaikan semua masalah manusia
b. Dirancang untuk tugas tertentu
c. Memiliki kesadaran penuh
d. Tidak menggunakan algoritma
e. Sama dengan KA kuat
3. Salah satu manfaat KA dalam kehidupan sehari-hari adalah …
a. Mempercepat proses industri
b. Menghapus semua pekerjaan manusia
c. Menghilangkan sekolah
d. Membuat manusia malas
e. Tidak ada manfaat
Kunci Jawaban
	No
	Jawaban

	1
	a

	2
	b

	3
	a



Lampiran 2 – Penilaian Kelompok KKA
Kelas / Semester : X / 1
Pertemuan : 1 – 2

A. Tujuan Penilaian Kelompok
Menilai kemampuan murid dalam:
1. Diskusi kelompok
2. Pemecahan masalah secara kolaboratif
3. Presentasi hasil diskusi
4. Kreativitas dan partisipasi dalam simulasi / unplugged

B. Rubrik Penilaian Kelompok
	Aspek yang Dinilai
	Skor 4
	Skor 3
	Skor 2
	Skor 1

	Pemahaman Materi
	Memahami semua konsep KA dan mampu menjelaskannya dengan tepat
	Memahami sebagian besar konsep KA
	Memahami beberapa konsep KA
	Kurang memahami konsep KA

	Kolaborasi & Partisipasi
	Semua anggota aktif, bekerja sama dengan baik
	Sebagian besar anggota aktif
	Hanya beberapa anggota aktif
	Mayoritas anggota tidak aktif

	Kreativitas / Simulasi Unplugged
	Ide kreatif, solusi inovatif, simulasi berjalan lancar
	Ide cukup kreatif, simulasi sebagian berhasil
	Ide terbatas, simulasi kurang berhasil
	Tidak ada ide kreatif, simulasi gagal

	Presentasi Hasil
	Presentasi jelas, rapi, dan menarik
	Presentasi cukup jelas
	Presentasi kurang jelas
	Presentasi tidak jelas dan sulit dipahami

	Penyelesaian Masalah / Algoritma
	Langkah-langkah algoritma lengkap, logis, dan efektif
	Langkah algoritma cukup jelas
	Langkah algoritma kurang jelas
	Langkah algoritma tidak jelas atau salah



C. Petunjuk Penilaian
1. Guru menilai setiap kelompok berdasarkan rubrik di atas.
2. Skor maksimum per aspek: 4
3. Nilai total = jumlah skor / jumlah aspek × 25 → dikonversi ke skala 100
       LKPD – Koding Kecerdasan Artifisial (KKA)
Kelas / Semester : X / 1
Pertemuan : 1 – 2
Mata Pelajaran : Koding Kecerdasan Artifisial (KKA)
Nama Murid : ………………………………………

Petunjuk Pengerjaan
1. Baca materi modul KKA dengan seksama.
2. Kerjakan semua tugas sesuai petunjuk guru, mandiri atau berkelompok.
3. Gunakan logika, kreativitas, dan penalaran kritis dalam menjawab.
4. Tuliskan jawaban di kolom yang tersedia.
A. Aktivitas Pemahaman (Understanding)
Tujuan: Murid mampu menjelaskan konsep dasar Kecerdasan Artifisial (KA).
	No
	Pertanyaan
	Jawaban Murid

	1
	Apa yang dimaksud dengan Kecerdasan Artifisial (KA)?
	……………………………………

	2
	Sebutkan 3 contoh penerapan KA dalam kehidupan sehari-hari!
	……………………………………

	3
	Jelaskan sejarah singkat perkembangan KA!
	……………………………………

	4
	Apa perbedaan KA lemah (weak AI) dan KA kuat (strong AI)?
	……………………………………



B. Aktivitas Diskusi / Kolaborasi (Applying)
Tujuan: Murid mampu mengaplikasikan pengetahuan dasar KA melalui diskusi dan simulasi.
Instruksi: Bekerja dalam kelompok 4–5 orang. Diskusikan pertanyaan berikut, kemudian tulis kesimpulan kelompok.
	No
	Pertanyaan Diskusi
	Kesimpulan Kelompok

	1
	Apa manfaat KA bagi manusia dan industri?
	……………………………………

	2
	Sebutkan 2 dampak negatif penggunaan KA yang perlu diwaspadai!
	……………………………………

	3
	Jika diberikan permasalahan sederhana (misal: memprediksi cuaca harian), bagaimana KA dapat membantu menyelesaikannya?
	……………………………………



C. Aktivitas Kreatif / Unplugged (Reflecting)
Tujuan: Murid mampu menerapkan konsep KA secara praktis melalui koding unplugged.
Instruksi:
1. Gunakan papan, kartu, atau media offline lainnya.
2. Buat simulasi robot atau algoritma sederhana sesuai petunjuk guru.
3. Jawab pertanyaan berikut setelah praktik.
	No
	Pertanyaan
	Jawaban Murid

	1
	Apa langkah-langkah algoritma yang kamu buat untuk simulasi robot?
	……………………………………

	2
	Apa tantangan yang ditemukan saat membuat algoritma?
	……………………………………

	3
	Bagaimana kamu menyelesaikan masalah yang muncul dalam simulasi?
	……………………………………



D. Refleksi Individu
	No
	Pertanyaan
	Jawaban Murid

	1
	Apa hal baru yang kamu pelajari hari ini tentang Koding KA?
	……………………………………

	2
	Apa kesulitan yang kamu alami dan bagaimana cara mengatasinya?
	……………………………………

	3
	Apa strategi yang akan kamu gunakan agar pembelajaran KA berikutnya lebih mudah dipahami?
	……………………………………



E. Penilaian Formatif (Opsional)
	No
	Bentuk Penilaian
	Skor
	Keterangan

	1
	Jawaban pertanyaan pemahaman
	…
	…

	2
	Partisipasi diskusi kelompok
	…
	…

	3
	Kreativitas simulasi unplugged
	…
	…

	4
	Refleksi individu
	…
	…
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